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‘touchdown’ en el Super Bowl

La cadena Fox y LiveLike VR reproduciran resimenes de veinte
partidos del evento estadounidense a través de esta tecnologia.
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Un Super Bowl mas tecnologico que nunca. La 51 edicion del evento estadounidense trae un nuevo
participante: la realidad virtual. En esta ocasion, la cadena Fox y su socio LiveLike VR reproduciran
resimenes de veinte partidos a través de esta tecnologia.

Los aficionados podran ver estos resimenes a través de la aplicacion Fox Sports VR desde su
smartphone. Esto sera posible gracias a la instalacion de seis camaras en el estadio NRG de Houston,
que facilitara que los usuarios intercalen diferentes perspectivas desde sus aplicaciones.

“No puedo imaginar una mejor forma de presentar la realidad virtual a millones de personas a través
del mayor evento de entretenimiento en el planeta”, explico Miheer Walavakjar, cofundador de
LiveLike, en un comunicado.
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