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T oo \[.ideoj.ueg.os.en..Espaﬁa,..un..negoc.i.o.
de 511 millones de euros

El mercado espafiol de videojuegos atn esta lejos de alcanzar los
niveles de Finlandia, Suecia, Reino Unido, Francia o Estados Unidos.
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La industria espafiola de videojuegos aun tiene un largo camino por recorrer. Con un volumen de
negocio que alcanza 511 millones de euros, el sector aun esta lejos de equipararse con paises como
Finlandia o Suecia, donde la facturacion de sus poco mas de 200 empresas de videojuegos oscila
entre 800 millones y mil millones de euros.

Aunque aun mas lejos se encuentra Francia, donde las 250 empresas que forman parte de esta
industria registraron una facturacion de 3.677 millones de euros en 2015; o Estados Unidos, que pese
a desconocerse el nimero de compaiiias que conforman el sector, si se conoce su cifra de negocio:
3.700 millones de euros, segiin EI Confidencial.

Espaiia es, con 480 estudios, el segundo pais con mayor niumero de compaiiias dedicadas al sector,
solo por detras de Reino Unido (1.092), segln se indica en el Libro Blanco del Desarrollo Espariol
de Videojuegos. Pese a su volumen, las empresas espafiolas de la industria de los videojuegos echan
en falta medidas fiscales que les permita fortalecer sus negocios.

Espaiia es el segundo pais con mayor numero de compaiiias dedidcas al sector
de los videojuegos
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""""""""""""""""""""" ‘Ante esta situacion; expertos ‘del mercado sefialan un cambio ‘de fiscalidad; ta entrada del sector-----*
publico para financiar los estudios o una mayor colaboracion entre los empresarios de la industria
para conseguir una mayor rentabilidad.

Otra de las medidas que solicitan desde el sector es mayores exenciones fiscales, que les permitiria
acceder a proyectos de mayor calibre, ademas de la colaboracion entre organismos publicos y
privados para abrir una nueva via de financiacion.

Por ultimo, otro de los problemas a resolver es la gran atomizacién que sufren las compaiiias
espafiolas de videojuegos. Segun el documento anteriormente mencionado, en Espaiia el 45% de los
estudios cuentan con una plantilla de cinco o menos empleados, y una vida de entre dos y cinco
aflos; mientras que 340 estudios aglutinan la mayor parte del mercado espafiol de videojuegos.
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